UNIVERSIDAD DE GUADALAJARA
CONSE]O GENERAL UNIVERSITARIO

Oficio No. W/02/2019/598/1

Dr. Aristarco Regaolado Pinedo

Rector del Centro Universitaio de les Lagos
Universidad de Guaddigjara

Presente

En cumplimiento o lo establecido por el articulo 35, fraccidn 1, y 42, fraceién |, de la Ley Organica de la
Universidad de Guaddalgjara, adjunte al presente nos permiiimos remifir a sus finas afenciones, para su
ejecucién, el dictomen emifido por las Comisionas Permanenites de Educacion y Hacienda, aprobado en
la Sesion Extracrdinaria del H. Conselo General Universitario efectuada el 28 de febrero de 2019

Dictamen Num. 1/2019/021: Se creq, en los Centros Universitarno de 10s Lagos y de la Costa, el plan
de estudios de Ingenieria en Videojuegas, en la modalidad escolarizada y bajo el sistema de
créditos, a partir del ciclo escolar 2019 "B”,

Lo antferior, para 10s efectos legales a que haya lugar.

Atentamen
"PIENSAY
Guodalgjarg, Jal., 28 de fefrero de 2019

Mtro. Jose M
Secretdrio Gang

c.c.p. Dr. Caros van Moreno Arsliane, Vicenector Biecutivo.

c.c.p. Dra. Sania Reynoga Clregén, Coordinaaa Genaral Acadérmica.

c.c.p. Miro, Sonia Bisero Montes de Oca, Coordinadorn Generd de Recursos Humanaos.,
c.c.p. Lic. Roberto Rnwas Montiel, Coardinadar Generd de Coniral Escolar.

c.c.p. Minutarico
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UNIVERSIDAD DE GUADALAJARA
CONSE]O GENERAL UNIVERSITARIO

Oficio No. IV/02/2019/598/|

Dr. Marco Antonio Cortes Guardado
Rector del Centro Universitario de ta Costa
Universidad de Guadalajara

Presente

En cumplimientc a lo establecido por el aricule 35, fraccidn U, y 42, fraccién i, de la Ley Orgdnica de la
Universidad de Guadalgjara, adjunto al presenfe nos permifimos remifir @ sus finas atenciones, para su
gjecucion, el dictamen emitido por los Comisiones Permaonentes de Educacion y Haclenda, aprobado en
la Sesidn Exiraordingria del H, Consejo General Universitario efectuada el 28 de febrero de 2019

Dictamen NOm. 1/2019/021: Se creq, en los Centros Universitario de 10s Lagos vy de 1a Costa, el plan
de estudios de Ingenieria en Yideojuegos, en la modalidad escolarizada vy bajo el sistema de
créditos, a partir del ciclo escolar 2019 “B,

Lo anterior, para los efectos legales & gue haya lugar.

Atentament
“PIENSA ¥ TRA
Guadaigjara, Jal., 28 de felyrero de 2019

Br. Miguel AngelNavarro Navarro
RectoyGeneral

V7

ig’Pena Ramos

c.c.p. Or. Caros hdin Morent Afekano, Vicenector Elecutiva.

c.c.p Do, Sonia Reynaga Obregdn, Coordinadora Generd Acadérmica,

c.c.p. Mira. Sonia Bnsefio Montes de Ocao, Coordnadora General de Recursos Hurmanos.
<20 Lo Roberto Rivas Montied, Coordinador Sanardl de Conlrol Escolar.

c.o.p Minudaro
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UNIVERSIDAD DE GUADALAJARA
RECTORIA GENERAL

No. V/02/2019/421/]

Dr. Aristarco Regalado Pinedo

Rector del Centro Universitarnio de 1os Lagos
Universidad de Guadalgjara

Presente

Por este medio, me pemito hacer de su conocimiento que en el ejeicicio de las alibuciones que me
confiere el Ultimo pdnafo del ariculo 35 de la Ley Orgénica, vy debido a la necesidad de publicar la
convocatoria, AUTORIZO provisionalmente ef dictamen emitido por las Comisiones Pemanentes de
Educacidon y de Haclendo del H. Consejo General Universifario. en fanto el mismo se pone a
consideracion v es resustto de manera definitva por el pleno del H. Conselo General Universitario en su
prdxirmna sesion, o saber;

Dictamen Narmn. 1/2019/021: Se creq, en los Centros Universitaric de los Lagos vy de o Costa, el plan
de estudios de Ingenleria en Videojuegos, en la moddlidad escolarizada vy bojo el sistema de
creditos, a partir del ciclo escolar 2019 8%,

Lo anterior, para los efectos legales a que haya lugar.

Atentament
“PIENSA Y TRABAL
Guadalajara, Jal., 18 de fe)

Dr. Miguel Angel
Rector

c.c.p. Dr. Carlee an Morene Arsllane, Wicenactor Ejiecutivo, ‘
<.C.p. bra. Sonla Reynaga Owegon, Coordinadora Generd Académica.
c.c.p. Mira. Sonla Bisero Montes de Oca, Coudinadoia Genetd de Reclrsos HUmancs,
... Uc, Roberto Rivos Montisl, Coordinador Generd de Confrol Escolar.

c.c.p. Minutaio

JAPR{IAIHMROsy
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UNIVERSIDAD DE GUADALAJARA
RECTORIA GENERAL

No. V/02/2019/421/

Dr. Marco Antonio Cortés Guardado
Rector del Centro Universitaric de la Costa
Universidiad de Guadalgjara

Presente

Por este medic, me pemiio hacer de su conocimiento que en el gjercicio de las attibucionas que me
conflere el Ulfimo pdrrafo del arficulo 35 de la Lley Oigdnica, v debido a la necesidad de publicar la
convocatoria, AUTORIZO provisionamente &l dictamen emitido por las Comisiones Permanentes de
Educacion y de Haclenda del H. Consejo General Universitaro, en fanto e mismno se pone a
consideracion y es resuelfo de manera definitiva por el pleno del H. Consejo General Universitanio en su
proxdma sesion, a saber:

Dictamen NOm. 1/2019/021: Se creq, en los Cenfros Universitario de los Lagos v de la Costa, e plan
de estudios de Ingenieria en Videojuegos, en la moddalidad escolarizada y bajo el sislermna de
créditos, a partir del ciclo escolar 2019 *B”,

Lo anterior, para los efectos legales a que haya ugar.

Atentaoment
"PIENSA Y TRABAJ
Guaddigjarg, Jal,, 18 de fe

Dr. Miguel Angel
Rector

.o, D Carlos kvan Morene Arsllono, Vicemecior Ejecutivo, f
c.c.p. Dra. Sonla Reynaga Cbregn, Coordinadora Generdl Académica,

€. MITa. Sonia Briseno Montes de Oon, Coordinadond Gencrdd e Recursos Hurmanos.
c.c.p, e, Roberno Rivas Montiel, Coordinador General de Confral Escokar,

c.C Moo
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Exp.021
Dictamen NUm. 1/2019/021

CONSEJO GENERAL UNIVERSITARIO
PRESENTE

A estas Comisiones de Educacidon y de Hacienda han sido tumados los dictdmenes
CEDUyCH/001/2017-2018, de fecha 27 de junio de 2018, y HCC/CEDyH/DICT/01/1819/201,9
de fecha 22 de enero de 2019, en los que los Consejos Universifario de los Lagos v de o
Costa respectivamente, proponen la creacion del plan de estudios de Ingenieria en
Videojuegos, en la modalidad escolarizada v bajo e sistemna de creditos, a partir del ciclo
escolar 2016 "B, v:

Resultando:

1. Que la Universidad de Guadalgjara es una institucidn publica con autonomia y patimonio
propios cuya actuacion se rige en el marco del arficulo 3 de la Constitucion Politica de los
Estados Unidos Mexicanos,

2. Que con fecha 29 de marzo de 2003, el Consegjo General Universitario (CGU) aprobd con
el dictamen nlmero 1/2003/303, relacionado con la creacion del Campus Universitario de
los Lagos con sedes en Lagos de Moreno y San Juon de Ios Lagos, los cuadles dejan de
tener adscripcion en el Centro Universitario de los Altos.

3. Que con fecha del 16 de diciembre del 2004, ef CGU aprobd con el dictamen nimero

2004/369, relacionado con la extincidn del Campus Universitario de los Lagos y cred el

Centro Universitario de los Lagos (CULagos), con sedes en Lagos de Moreno y San Juan de

los Lagos, encargado de cumplir los fines que en el orden de la cultura v la educacion

superior corresponden a la insttucion, en la zona teritorial denominada de "Los Altos
Norte".

4. Que con fecha del 26 de mayo de 1994, el CGU aprcbd con el dictamen namero 21105,
relacionado con la creacién del Centro Universitario de la Costa {CUCosta); encargado de
cumplir los fines que en el orden de la cultura vy la educacion superior corresponden a la
institucion, en la zona teritorial denominada "La Costa®. Con una Ulima reestruciuraeIon
académico-administrativa, aprobada por el CGU el 30 de enero del 2008,
dictamen 1/2008/054 vy la creacion de la Sede Tomatldn, aprobada el 8 de foctubre del

2014, bgjo el dictamen [/2014/199.
PAging 1 de 25 % ;
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UNIVERSIDAD DE GUADALAJARA
CONSEJO GENERAL UNIVERSITARIO

Exp.021
Dictamen Num. [/2012/021

5. Que en el Plan Nacional de Desarrollo 2013-2018 identifica el desarolle cientifico,
tecnoldgico v ka Innovacion como pilares para el progreso econdmico y social sostenibie.
Enuncia que las politicas plblicas sobre educacion deben estar orentadas a que el
Estado gQaranfice educacion de calidad para todos, fortalezca la vinculacion del
quehacer cientifico, el desarrollo tecnoldgico y el sector productivo, para generar capital
hurnano gue detone la innovacidn nacional.

6, Que e gobiemo federal disend la Estrategia Digital Nacional, insfrumento para guiar 1as
acciones y politicas para acercar las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion
(TIC) a la poblacidn, democratizando el infemet v la banda ancha, para una mayor
inclusion digital y tener cludadanos mejor informados v mds participativos, v, micro,
pequenas y medianas empresas mas eficientes y productivas. Lo gue conlieva una
trasformacion educativa, innovacion civica y participacion ciudadana, enire sus objetivos
la econormia digital, 1o fransformacion educativa y 1o propic innovacion civil.

También en lg Estrategia Digital Nacional se abordan temas como el desarmolle del
mercado de bienes y servicios digitales, asi como potencializar el desanollo del comercio
electrédnico, para lo cual se requiere la inclusidn de habilidades digitales v el desarrollo
equitativo respecto a las competencias para operar tecnologias vy servicios digitales,
tratande de ampliar la cobertura respecto a la formacion de experios en el disefio vy
desarollo de tecnologias digitaies.

7. Que en el Plan Nacional de Desarrollo 2013-2018, en el Programa Regional de Desarrollo
de la Region Centro 2014-2018 y ef Plan Estatal de Desarrolio det Estado de Jalisco 201 3-
2033 se asienta la respensabilidad de reafimar el trabagjo académico vy la investigacion,
asi como fomentar el crecimiento de la oferta educativa en dreas prioritaras del desarollo
regional. Se establece que para lograr una educacidn de calidad se requiere de
progromas pertinentes; conciliando la oferta educativa con necesidades sociales v
reguerimientos del sector productivo.

Qe en el Plan de Desarrclio Institucional 2014-2030 una de sus politicas esenciales es o
ampliacion y diversificacion de la matricula con altos estdndares de calidad, pertinencia y
eguidad, considerando [as tendencias globales y de desarollo regional. Ante la creciente
demanda de servicios educativos en distintas zonas del estado de Jalisco, (o institucidn hg
asumido el compromiso de ampliar la capacidad v calidad de la educacid
proporcionq, ello dentro de las posibilidades de su naturaleza publica. Lo dnterior lo
reafirman los Planes de Desarollo Institucional del Centro Universitario de los Lados v de g
Costa,
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UNIVERSIDAD DE GUADALAJARA
CONSEJO GENERAL UNIVERSITARIO

Exp.021
Dictamen Num. 1/2019/021

9. Que el diseno y programacion de entornos virtuales para el aprendizaje, capacitacion y
entretenimiento presentan una oporfunidad de desarrcllo, dsjando de lado la tradicion
manufacturera, al apostar por la generacion y aplicacion del conocimiento, asi como
cublir la demanda de profesionales en el ramo, dadoe que la industia de Ia
fransformacion incrementa la demanda de profesionales con habilidades, conocimientos
y aptitudes para integrarse a un mundo cada vez mas interdependiente y mutficultural, y
sensible a las caracteristicas y necesidades regionales.

10. Que la ingenieria en videojuegos es uno de los campos Mas destacados y con mayor
futuro en el ambito de la economia creativa a nivel mundial, creciendo a pasos
agigantados, transcendiendo las fronteras  politico-administrativas  fradicionales.  Las
tendencias en esta ingenieria conllevan la creacion y desarrolios de 1os videojuegos desde
la ralz. Es una industia inserta en la dindmica de la “economia creativa”, un término que
incorpora inferacciones complejas entre cultura, economia y tecnologia en un mundo
actual y globalizado que es dominado por simbolos, fexios, sonidos & imagenes.!

11, Que la produccion creativa audiovisual adguiere senfide en el desarrcllo y consclidacion
de productos de la industria creativa, con juegos dicos v juegos serios. Se convierte en
n nicho de oportunidad para ampliar el area de expansion de la innovacion tecnoldgica
en videojuegos, yo que la tecnologia de estos estd siendo empleada cada vez con
mayor infensidad en actividades de la vida cotidiana, en empresas ¥y negocics, en
beneficio de la sociedad.

12. Que los juegos ludicos estan interrelacionados a ka industria del enfretenimiento, mediante
el desamrollo de videciuegos, incluyendo la creacién de mecdnicas e historias dentro del
juego, ello destinado a plataformas web, consolas, méviles y tabletas; asi como para la
industia del cine vy television que hacen uso de dichas innovaciones,

13. Que en o que concieme a los juegos serios desarrollados con realidad virtual, representan

' Box Domenech, R. y Lazerett L. (2012} "Las industios creativas en Espafa. Una ponardmica”, Investigaciones regionales: Jourfal of Regicnal
Research, N° 22, pp. 181-206.
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Exp.021
Dictamen Num. 1/2019/021

14, Que la industric creativa es relevante en el desarrollo econdmico actual por fras razones:

a) Las actividades gue tienen a la creotividad como input o oufput suponen mas de un
6% del producto interior bruto mundial y el 3.2% del comercio mundial de bienes vy
SEIVICios;

b) La creatividad es la base de la innovacion, la gue es conveniente convertir en fuente
continua e inagotable de mejora continua, de desanollo y competitividad: y,

¢) Laeconomia creativa propone también un modelo social y ecolégico distinto.?

15. Que el crecimiento de la industia creativa necesita Ia formacién profesional de un
desarollador de videojuegos, especializado en la creacién de entretenimiento interactivo
en todos sus matices, capaz de disenar, programar y crear entomos e historias mds alld
de los medios tradiciondles, para evolucionar y mejorar la industria digital v adecuarse ¢
nuevas formas de enfretenimiento.

16. Que la ingenieria en videojuegos, también aborda la dimension de la realidad virtual, ya
gue es considerada une de los rubros de mayor demanda laboral en 2017, la ingenieric
de redlidad vitual, la ingenieria en ciberseguridad y la ingenierla de o nube son
identificadas como las ingenierias del futuro * La primera aplicacion de la realidad virtual
son los videojuegos, pero fambién en los campos de salud, entretenimiento, negocios,
depores, ciencia, construccion, arquitectura, ingeniera, pafimonio cultural, diseho,

ducacion, cultura y prototipos virtuales, entre otros.*

17. Que en 2016 se cred la Red Acadeémica de Videojuegos, con representantes de a
academia, el gobiemo v la iniciativa privada. El objetivo de la Red es generar interés entre
los jovenes para el desarrollo de videojuegos vy el posicionamientc de México como un
competidor de calidad en el mercadoe mundial.

. Que segun el Observatorio de Comunicacion, Videojuegos y Enfretenimiento InCom-UAB /
UV!C UCC, el mercado de los videojuegos en 2017 hq superado los 109,000 miller

? By Cornenech, R. y Lazzerett L. (2012) "Los indusinias creatas en Espaia, Una panordmica”, Investigociones regionales: Joumal of Regional Researchy N° 22, po. 181.206.
v mchlrmm_vq_n Sormfndustrial-gutomationfwhers -dres. i s e rinseing- Goreers- e

4w Jealitv-opplications’
i Cﬂnhercs Espinosa. R. 5. [2017) "Lo industria el videdjuege en Mexce', Obserdatolo de Comunicocion, Videouegos y Entietenmiento inCom-Uag / (vicUCC, 18
seftiarnbie, Dtesimdes.com. mylos-investigndonesd-ndushno-del-vdsouegomeicoy
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Exp.021
Dictamen Num, 1/2019/021

19, Que la industria de videojuegos en Meéxico necesita desenvolverse en un ambienie
urbang, que le pemita establecer contacio con industias proveedoras del material
necesaio o el infercambio de conocimientos entre freelancers y empleados potenciales.
Dichas posibilidades sdlo la proporcionan esfados como México, Jalisco y Monterrey, por
sU ubicacion, urbanizacion v la difusidon a proyectos tecnologicos (como el llamado Talent
Land en Jalisco).

20. Que México tiene las capacidades y el falento cregtivo y tecnoldgico necesario pard
destacar en cualquiera de las dreas creativas que conciemen a los videojuegos, tal como
o han hecho diversas empresas involucradas en el desarrollo de sforyboards, publicidad,
produccién, diseno y are grdfico, entre ofras, ubicadas principalmente en la Ciudad de
México, Guadalajara y Monterey, Ofras ciudades que destacan por la produccion de
videojuegos son Chinughua, Mexicall y Guanagjuato. México es el sexto exportador de
bienas creativos a nivel mundial v el fider de Améica Lating, lo que nos convierte en uno
de ios mercados mds competitivos en el segmento de videojuego.

21.Que Jalisco representa una oportunidad para emprender proyectos en el desaroilo de
videojuegos. La industria adn es joven, pero se considera que la tendencia aumentard
durante los siguientes anos debido a la consclidacion de diversas empresas. Por lo anferior
se fiene tiempo para trabajar en formar profesionistas y no aprovechar las oportunidades
gue genera constantemente tal industria,

22, Que la produccién creativa se concentra en la Ciudad Creativa Digital en Guadalajara,
sin embargo la ingenieria en videojuegos fiene también un dmbito de desanolio en ig
e2gidn Altos Norfe de Jalisco, ya gque es una region gue ha apostado por la
industriclizacion vy la innovacion, y se encuentra incrustada en los corporativos
multinacionales y empresas del drea automotriz, metalmecdnico v alimentario ubicados
en el Bgjio que conllevan relevantes vinculos econdmicos a nivel intemacional. La
Ubicacion del CUCosta es favorable ya gue las empresas necesitan un facil acceso o
industrias proveedoras, freelancers y empleados potenciales. Adermndas, facilital la creacion
de redes con los clientes,

. Que en la regidn de Influencia del CUCosta, de acuerdo con el Instituto de Informacién

sector turistico el primer lugar con el 19%.
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Exp.021
Dictamen NUm. 1/2019/021

24. Que llama la atencion las actividades de la empresa Kaxon Games [de Guadalgjara) con

su Taco Master vy producciones cinemaiogrdficas, misma empresa que fiene convenio
exclusivo con el CUCosta para la formacién de capital humano y oferta de cursos de
educacion continua. Ademads, destaca la empresa capitalina Kokonut con sus juegos de
video Sky Hero; tambien Flaynet Studio con su Fists for Fighting, ademas de Fat Panda
Games con la oferta de su Diplomado Vallaria Gamecraff que pueden fortalecer la oferta
del programa educalivo gue se propone creqr con el presente dictamen,

25. Que la oportunidad es favorecedora para generar un programa novedosoc en la

Universidad de Guaddalgjara, gracias af ecosisterna innovador gue la institucion estd
construyendo en diferentes Centros Universitarios de la red, la promocion vy activa
participacion en el Talent Land, el vinculo con instiuciones de reconocido prestigio como
el Massachuselts Institufe of Technoiogy (MIT) y Harvard University, entre ofros.

26. Que se conformd el Comité de Disefio Curicular para integrar el proyecto académico del

plan de estudios de la Ingenieria en Videojuegos en el CULagos y en el CUCosta, en ¢l
que infervinieron autoridades universifanas, acadéemicos vy profesionistas. El procedimiento
para el diseno del programa educativo consistié en redlizar:

udios de perinencia v viabilidad;
investigacion de programas educativos similares a nivel regional, nacional e
infernacional;
¢} Invitacién de expertos en disefio y creacion de videojuegos;
d] Diseno del plan de estudio:
+ Establecimiento de objefivos;
« Definicion del perfil de ingreso; v,
s Definicién del perfil de egreso.
e) Definicion de ejes y competencias de acuerdo a la opinidn de los e
propusstas previas;
f) Creacidn de la propuesta para el plan de estudio; v,
g) Desarclio de los programas de estudios de las unidades de aprendizaje.

B
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27. Que el CUCosta sigue creciendo vy tiene el propésito de atender, en lo pesible, o
demanda de educacion de cdlidad de la poblacion de Puerto Vallarta, la cual se ha
incrementado a mas de 2000 aspirantes por semestre, Desde el 2012 a la fecha, los
alumnes admitidos en algun programa de licenciatura o posgrado del Centro Universitario
de la Costa se encuentra en un promedio del 61.38%. quedando sin ingresar un 38.62%
de los aspirantes. Es por elo que se considera estratégico ampliar la matricula
diversificando la oferta de carreras. Para alcanzar dicho propdsite, se sigue frabajando
con obras de infraestructura como 1o0s falleres de ingenierias, 1a biblioteca central que se
proyecta como una de las mds grandes y completas de la region, y el edificio
académico pora la toma de decisiones, enfre otros.

28.Que segun un estudico de opinidn elaborado por CUCosta enire estudiontes de
bachillerato se enconttd gue enire las camera que elegirian estudiar, se hallan las
concemientes o las Ciencias Exactas y Ciencias Sociales ambas con un 16% de sus
preferencias v le sigue Diseno y Tecnologia con 15%.

29. Que los encuestados demostraron un alto inferes en considerar estudiar ung carrera
referida a tecnologio v aplicaciones mdviles con un 42%. Al preguntarles de manera
especifica sobre los principales motives que tendran para estudiaor una carera con
enfoque en videgjuegos (disene y desarollo), en primer lugar sefalan el crecimiento
infelectual y personal con 18%, seguido por campo laboral con 16%, mientras gue
conseguir estatus social alto ototuvo un 9%. Bl 61% sehala ia necesidad de que se ofresca
esta carrera en la UdeG.

30. Que conforme al referido estudio, el 57% de los jovenes manifesto interés por el drea de
conocimiento, el 30% demanda laboral, 12% posbilidad econdmica v 1% decision
familiar. Al preguntar a los jdvenes encuestados sobre Ia valoracion gue tendrdn este tipo
de careras en los préximos 10 anos, segln su propio punfo de vista, un 78% sostuvo que
setd valorada.,

31. Que del estudic de pertinencia y factibilidad elaborado por CULagos para la creagié
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a) Se encuestaron a 120 alumnos de bachillerato de la Universidad de Guadalajara de
los Utimos semestres; de los cuales:

« El 20% manifestd interés por estudiar una ingenieria concemiente a las
innovaciones fecnolkdgicas;

e [l 28.3% estd “fotalmente dispuestc” a cambiar su lugar de residencia y un 46.7%
solamente “dispuesto”, el 58.3% incluso fuera de Jalisco;

s Que el hecho de gue la Ingenieria la impartiera la UdeG estd calificado por un
53.3% como algo muy bueno, un 10% estaria “fotaimente interesado”;

« FE! 35% consideran gue hace falta la ingenieria a la regién Lagos;

e Un 46.7% califican gue seria muy bueno que fuera presencial;

e Que si se abriera en San Juan de los Lagos el 43.3% considera que si funcionaria;

s Para el 8.3% sefia su primera opcion para ingresar a nivel de licenciatura v el
18.3% en segunda opcién; v,

+ [l 51.7% considerana videojuegos dentro de sus opciones para estudiar.

32. Que se realizaron fres entrevistas a empleadores de medios de comunicacion y de
empresas en el ramo, quienes sefickan que existe un nicho en a hoteleriq, 1os restaurantes,
v la industria automotriz. Los enciestados opinan gue los egresados tienen que evolucionar
a emprendedores, 10s cudles respondan a las necesidades del mercado, por gjemplo.
desarroliar software para facturacidn, inventarios. ventas. ser asesor en sistermas de
anificacién de recursos empresariales (mejor conocido por sus siglas en inglés ERP -
enferprise resource planning-) y desarrollar proyectos basade en el disefio de juegos seros
con el objetlivo de fortalecer habilidades y conocimientos.

.Que la industia de los videojuegos ha mantenidc una estrecha relacion con otras
industrias como las telecomunicaciones, los deportes y Ia educacion, propiciando nuevas
asociaciones, fusiones y adquisiciones en todo el mundo. Las tecnologias disruptivas
como la inteligencia arificial, realidod vitual, realidad aumentada vy el intemet de las
cosas también tienen su mérito en lo evolucion de los videojuegos, ya que han favorecido
la creqcidn de nuevos modelos de negocio que alienden las necesidades y
oportunidades en el contexto del enfrefenimiento educative (edutainment), los deportes
electrénicos (eSports), las aplicacionaes de contenido publicitario, animacion y &
visuales con enfogue a las actividades de furismo, industriales, procesos educ
como el desarollo de aplicaciones y videojuegos para web y dispositivos

_ Pymes e instituciones gubermameniales.
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34, Que se empiezan a demandar perfiles que antes apenas hacian falta en este sector
como los expertos en relaciones publicas, marketing v community managers. De acuerdo
con The Competitive Infelligence Unit, estos son cigunos de los perfiles mas demandados:

o GCome developer: estd involucrado en todas las fases del proyecto (produccidn,
disefio, programacién, audio, etcétera). Normalmente, es imprescindible contar con
vaIros anos de experiencia;

e Programador: es experico en cédigos vy lenguagjes informdficos. Creg la estructura
técnica, la inferfoaz y hace gue 10s personajes interactuen;

* Animador: se encarga de transformar las acciones en ciclos para gue estas se puedan
repetir. Su frabajo es similar al que se reqliza en la industria del cine;

« Dibujantes y aristas: son perffiles mdas humanistas y disehan los escenarios y 1os
persongjes. También ha aparecide la figue del fechnical arfist, que conoce
el hardware sobre el que se construye el contenido;

« Desarrcllador de apps: doming lgs distintas posibilidades que ofrecen los dispositives
moviles para ponerlos al servicio del desarrollo del negocio;

» Disenador de monetizacidn: dentro del mundo de las apps es el encargado de creqr

la estrategia del juego para enganchar al usuario v asi determinar en qué momento se

empieza a gonar dinero con &l juego;

xperto en realidad virual: la implantacion de las tecnologias inmersivas es una de Ias

Ultimas tendencias. Estos especidalistas deben tener conocimientos de are. diseno,

programacion y dominar el nuevo medio en el que se desarrolia el videojuego;

Disenador UX: planea cdmo va a ser la experiencia del usuaro. Se frata de un peil

mixte que debe dominar aspectos materndticos y psicologicos; v,

e Anglista de datos: estudia la informacion generada por cada usuQrio para crear
predicciones de consumo y del éxito del juego en el mercado.

35. Que el talento mexicano de la indusiria cultural de los videojuegos se hace presente en el
contexto mundial, dado el talento y creatividad de los mexicanos. Los sueldos son
bastantes altos a nivel infernacional, por ejemplo a revista Game Developers Magazine,
indica que un director creativo puede ganar un promedio de 20,640 dolares anuales, un
disenador 61,859 ddlares y un programador junior con tres anos de experiencia un sueldo
anual de 54,975 dbiares. Existe gran varedad de tecnologias gue se van integrasdq v
generan espacios diversificados. Por ello, las dreas de oportunidad del mercagt
regional y nacional son as siguientes:

¢ Productoras de videojuegos y medios interactivos; -
s Productoras y agencias de publicidad; ]
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Desarollo de aplicaciones y videojuegos para web y moviles;

Empresas enfocadas en fecnologias de 1a informacion;

investigacion de graficos por computadora; v,

Empresas de senicios turisticos, gubemamentales, educatives, de solud  y fodas
aquellas gue requieran grdficos por computadora, produccionas de animacion y
efectos visuales.

36. Que segun los empleadores, es conveniente que el plan de estudios Incluya el
emprendimiento, seguimiento de proyectos, metodologia de administracidn  de
proyectos, actitud de servicio por los demds. autodidactismo, desanollo de software
especializado y control de la ansiedad, entre ofras. Se requiere, ademds, que dominen el
idioma inglés por ser considerado como universal en el ambito empresarial,

37.Que en el estudio giudide se identificaron oportunidades de emplec en empresas
globales por o que los egresados deben responder a sus requerimientos: conocimiento,
assessment e inglés. B programa educativo por lo tanfo debera incluir elementos que
ayuden a los egresados a cumplir 1as espectativas de 1os empleadores nacionales vy
ales.

38. Que se analizaron 30 universidades, entre ellas 5 Universidades extranjeras que ofrecen
programas  educdativos en  videojuegos © similares, amojondo que se ofrecen 30
licenciaturas, 5 ingenietias, 9 maestias y 1 especialidad. En relacion a los programas de
licenciatura, la crienfacion hacia las aplicacionss es 13%; al cine en un 20%; videojuegos
13%; vy, hacia la animacion 54%, encaminado @ los comics, modelador 2D vy 3D vy
redlidad vitual. De las ingenierias el 40% de los programas estd orentade hacia los
videojuegos v el 60% a ka animacién, Para ef caso de las maestias, el 56%, estdn
orientadas hacia la animacion y el 11% en los videojuegos. La especialidad el 100% va
encamingdo a las aplicaciones.

La ventaja competitiva de a Universidad al ofrecer esta ingeniera se encuentra en que los
académicos que padicipardn desarollardn las herramientas especiciizadas
especificos para la formacidn del estudiante, siendo el conocimienter creatividad,
préactica y experiencia los factores capaces de favorecer Ia innovacion.
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Que se realizaron dos entrevistas a expertos en femas de videojuegos, quienas opinaron
que los egresados tienen que estar preparados en temas de programacion, generacion
de graficos, el desamollo de aplicaciones maoviles, especialmente juegos. Ademds de que
este fipo de pefiles tienen un drea de influencia muy amplia, requeridos por los disfintos
sectores sociales, precisamente por la digitalizacion en los procesos de comercializacion.

Que los empresarios consultados consideron que las principales carencias  estdn
relacionadas con el fema de la programagcion, por lo que ss relevante prepararse en
varos lenguajes, y que el desanollo de videojuegos estd relacionado con los puestos y
funciones emergentes o novedosas del dmbito. En forma especificas senalaron:

a. Incluir los siguientes conocimientos: Arf concepf, Game design, 2D Artist, 3D Arfist,
Programmer, level designer. Testing and Tools, Publishing ond Biz Dev, y
competencios: comunicacion, culturg, actitud positiva, frabajo en eguipo, capacidad
del logro ser autogestivos, publicidad, negocios v marketing. Asi como, manejar 10s
siguientes programas: C, C++, C#, Java, Lua, Sw;

uir en programacion orienfada @ objetos, a no generar basura en garbage
colfector;

c. Incorporar arte, disefio, arguitectura y animacion, v;

d. Incluir matemdticas, vectores, shaders, [ogica, economia y estadistica, entre ofros,

Qe se requird flexibllidad en los contenidos del progroma para contemplar los proklemas
regiongles, estatales y nacionales en diversas situacionss particulares, incluyendo politicas
de evaluacion y el campo de actividad profesional. Posteriorments, se advirtid que se
necesita que Ia fransferencia de conocimientos hacia los esfudionies se lleve @ caboe
desde diferentes perspectivos para lograr gue el aprendizaje sed significativo.,

Que el Colegio Departamental de Ciencias Exactas y Tecnologia sesiond el 20 de junio de
2018 y aprobd el proyectc de creccion del plan de estudios de 1o Ingenieric en
Videcjuegos, 1o cual fue avalado por el Consejo Divisional de Estudios de Ia Biodiversidad e
Innovacion Tecnoldgica del 21 de junio de 2018, Dicha propuesta fue aprobader por
Consejo del CULAGOS, en sesion ordinara del 28 de junio de 2018, bajd el Actg

HCC/003/2017-2018.
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Que el CUCosta se adhiere a la creaciéon del programa educativo, conforme al dictamen
de Comision de Educacidn del Cento  Universitario  bagjo el numero
HCC/CEDYHAC/DICT/01/1819/2019; v su aprobacion por el Colegio Departamental de
Ciencias y Techologias de la Infornacién y Comunicacion, en su sesion extracrdinaria 010,
del 17 de sepliembre del 2018; y avalado por el Consejo Divisional de ingenierias,
mediante sesidn ordinaria celebrada el 9 de octubre del 2018, con bajo el Acta No.
HCDDI/004/2017-2018.

Que el programa educativo contermpla como aspectos guia la actualizacion de 1os
cursos; la flexibilidad; la movilidad de los estudiantes en ia Red Universitaria; la formacion
optativa como blogues de conocimiento actual, transdisciplinar; la formacion integral; e
apoyo tutorial; ta incomporacidn de practicas profesiondales; la prestacion oportuna del
servicio social para reforzar la eficiencia terminal; mecanismos pard g incorporacién de
un segundc idioma; asi como el reconocimiento de que es necesario desarrollar
minimamente las habilidades necesarias para el desempeno adecuado de los egresados
en las dreas de oportunidad mencionadas en el presente dictamen.

QRue el plan de estudios permite Ia movilidad de docentes y estudiantes, incorcora nuevos
ite§ profesionales. promoviendo y consolidando proyectos educatives gue fomenten el
frabgjo académico en una perspectiva mult, inter y fransdisciplinar, con formacion
integral. Los conocimientos, saberes, aptitudes y actitudes analizados se catalogaren bajo
4 campos cognitivos fundamentales de los cuales se desprenden las competencics del
egresado de la Ingenieria en Videojuegos, a saber: Programacion de Videojuegos, Diseho
de Juegos, Arte Digital, y Emprendimiento,

Que el objefive general de la Ingenieria en Videojuegos es formar profesionistas
especializados en el desarrollo de videojuegos, guienes tendrdn la capacidad de disenar,
programar, publicar asi como mantener vy crear entomos, sistemas v experiencias
interactivas, formentando Ia investigacion, o innovacidn y el emprendimiento.

Que los objetives especificos de la Ingenieria en Videojuegos son:

» Proporcionar las heramientas para disefar videojuegos considerando fund
de psicologia, narrativa y gamificacion;

» Brindar al estudionie los conocimientos necesaros para la  progroy

_ videojuegos y sistemas inferactivos en diferentes plataformas;
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o Proveer los conocimientos y herramientas para el diseno artistico, grafico, modelado v
animacion 3D;

» Propiciar el emprendimiento haciendo uso de la gestion de proyectos y esfrategias de
Negocios;

s Promover la innovacion v la investigacion cientifica en el ambito del disefic y desanollo
de videojuegos y sistemas interactivos.

48. Que el aspirante a la Ingenierfa en Videojuegos es deseable gue muestre:

e |nterés por el uso de nuevas fecnologias, herramientas multtimedia v las matemdticas;

o Gusto por los videojuegos, programacion, edicion multimedia, animacién y el are;
Facilidad para aprender un segundo idiormna, compresion de lectura y gusto por relatar
y desarrollar historias; v,

o Facilidad para expresar ideas usando habilidades de presentacion pertinentes, ya sea
visuales, orales, escritas o interactivas, basade en diferentes formatos v medios de
comunicacion.

49 e las competencias gue se desarrollardn a lo largo de la carrera son:
A) SABER SER:

s Se comunica de forma oral y escrita, basandose en los recursos linglisticos
academicos para desempenarse en situaciones del ambito profesional;

« Actla con sentido ético y responsabilidad social en el gjercicio profesional, con
criterios cludadanos para el desarollo sustentable del entorno;

o Usa el pensamiento 16gice, heuristico, analitico, sintético y lateral para la resolucion
de problemas v 1a toma de decisioneas,;

e Se comunica en forma oral y escrita en un idioma extranjero {preferentemente

inglés);

Es copaz de actudlizarse confinuamente a lo largo de su trayectoria profesion

Trabgja en equipos multidisciplinarios de forma colaboratfiva; vy,

Se evalla para mejorar su procese de conshuccidn del conodimiento

adquisicion de competencias mientras cuenta con una disposicion faforable o

la evaluacion y retroalimentacion de pares o usuaros.

A
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B) SABER HACER:

¢ Transmite efectivamenfe sus ideas e interactla colaborativamente con otros
miembros del equipo en las diferentes etapas del desarrolio del videojuego;

» Buscg, jerarguiza y selecciona informacién de fuentes confiables obtenidas de
distintos medios ¢ repositorios;

¢« Produce y publica videojuegos y sistemas interactivos ¢ fravés de redes de
colaboracion, plataformas, repositorios, entre otfros;

o Genera propuestas de innovacion y emprendimiento desde su drea de
especialidad fransforndndolas en proyectos o productos;

¢ Desaroclia aplicacionss, videojuegos vy sistemas interactivos pariendo de un disefo
especifico mediante el uso de técnicas de programacion avanzadas;

s Crea empresas de diseno y desarrollo de videojuegos y sistermas inferactivos a partir
de necesidades particulares de diversos sectores de la poblacion;

» Disefia mecdnicas v dindmicas de juego con base en el propdsito, publico
objetivo y género del videojuego o sistema inferactivo;

o Desarolla el concepto grdfico del juego basdndose en el disefo propuesio por el
game designer y produce los elementos graficos necesanos como: personajes,
paisajes, objetos, vehiculos, texiuras, superficies, inferffaces de usuario, de acuerdo
al género, publico objetive, propdsitc del videojuego vy los alcances técnicos
econdmicos y de tiermnpo;

» Conoce y considera en sus propuestas las capacidades vy posibilidades fécnicas
de la plataforma en la que se desarclla el juego para producii los elementos
graficos optimizados para cada ¢aso; v,

« Desarolla habilidades para la comunicacidon visual de ideas con apoyo de
soportes graficos como: storyboards, moodboards, concept art, enfre ofros.

C) SABERES:

Matemdticas v fisica para programar videojuegos v sisiemas interactivos medionte
consideraciones geométricas, estadisticas, biomecdanicas, entre ofras;

Programacién, algoritmia y base de datos, para el desarollo e implemeptticionde
videojuegos y sisternas interactivos en diferentes plataformas,
Design thinking para el disefio de mecdnicas de juego, persondjey modelos/de
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e Narativa, fotografia y are digital para el diseno e implementacion de los
elementos graficos que conforman los videojuegos y sistemas interactives;

s Arquitectura, anatomia, mecdénica y biomecdnica para el disefo de personajes.
objetos, fondos y entornos gréficos en videojuegos v sistermas interactivos;

» Mercadotecnia y propiedad infelectual para la publicacion y distibucion de
videcjuegos y sistemas inferactivos, v,

«  Geslidn de proyectos y estrategias de negocios para la creacion de empresas v
posicionamiento de los productos © sevicios generados.

50. Que el egresado de la Ingenieria en Videojuegos serd un profesional capaz de diseriar,

51.

) _fyk dorse en féminos de elevada confidencialidad y respeto,

desarrollar, publicar, mantener videojuegos vy sistemas inferactivos, basdndose en Ia
innovacién, investigacion vy mejora continua, para safisfacer las necesidades de varios
campos de accidn, tales como: educacion. entretenimiento, industia, gobiemo,
economia digitai. Para lo cual:

Disefia videojuegos vy sistemas interactivos con propuestas creativas aplicando
mecdnicas de juego, narativa interactiva vy diseho grdfico digital,

Disefa, desarrolla e implementa scluciones computacionales con base en los
esténdares en g industria de ios videojuegos;

Evalla la funcionalidad y el desempeno de videojuegos vy sistemas inferactivos para
su actualizacion y mantenimiento; v,

Aplica modelos de negocios con base fecnoldgica y reglamentos de propiedad
intelectual para la comercializacidn de videojuegos v sistemas interactivos,

Que el alumne contard con el apoyo de tutoria académica, la cual es un proceso de
acompanamiento en su formacidn profesional, siendo la tutoria un elemento presente en
los diferentes ambitos formativos del alumno en su frayectoria escolar. Este proceso estd
centrado en el logre de una formacién infegral que se oriente a identiflcar de manera
conjunta con el alumno, los factores v sifuaciones que dificuitan o enrigquecen el
aprendizqje, desarrollando estrategias de apoyo para evitar el rezago vy la desercidn, con
el fin de elevar la eficiencia terminal y favorecer el desarrolle de las competencias en los
estudiantes. Para ello, la futoria necesita ofrecerse a lo largo de las diferentes etapas del
plan de estudios; vincular con las diversas instancias y personas que partigisan e eI
proceso educativo; atender las caracteristicas particulares de cada sujeto .

A

Av. Judrez No. 976, Edificio de la Recloria General, Piso 5, Colonia Centro C.P. 44100
Guadalajara, Jalisco. México, Tel. [32] (33) 3134 2222, Exts. 12428, 12243 12420 y 12457 Tel. dir. 3134 2243 Fax 3134 2278
www.hcgu.udg.mx

Péging 15 de 25



Exp.021
Dictamen Num. [/2019/021

52. Que fiene incluidas practicas profesionales como parte importante de la formacion de
ingenieros en videcjuegos que son cbligaforias, con la posibilidod de efectuaras en
estancias de investigacion relacionadas con el perfil de egreso, en el secior piblico, Ia
industria a nivel estatal, nacional e infernacional ¢ en los propics Centfros Universitarios de
la Red de la Universldad de Guadalajara.

Para ello vy otras actividades, el CULagos y e! CUCosta cuentan con convenios de vinculacion
con cdmaras patronales, industias y empresas nacionales y transnacionales, y 1os diversos
ayuntamientos y poderes pldblicos del Estado, asi como os generados por Coordinacion
General de Cooperacién e internacionalizacion de apoyo a todos los Centros Universitanios de
la Red.

53. Que como parte del gje temdtice de Internacionalizacion contemplado por el PRI 2014-
2020, se pretende formar ciudadanocs globales y de profesioncles capaces de frabaiar no

solamente en el contexto local y naciondl sino tambien en &l contexto infemaciondl.
Acorde a la normatividad universitaria y los convenios de colaboracion institucionales, se
promovera g moviidad interna de los esfudiantes en la Universidad de Guadalgjara v en
ofras IES nacionales e internacionales.

Que el CULagos vy el CUCosta cuentan con aulas, lakboratorios de computo, multimedia y
audiovisuales, auditorics, salas, biblioteca especicalizada, personal académico adecuados
para ia imparticidén de las asignaturas gue integran la creacion del plan de estudios, asi

como también equipo audiovisual y portdtil, ademas se tiene presupuestado el equipo
complementario para la implementacidn del programa educativo.

5. Que respecto a la planta académica, se implementard un programa de actualizacion y
capacitacion docente gue pemmitirG la incorporacion de los actuales y futuros profescres a
la opeiacion del nuevo curicuium, en las siguientes técnicas didacticas: Aprendizaje
basado en problemas (ABP), aprendizaie crientado a proyectos (ACP), aprendizaje
colaboerativo, seminarics, talleres, conferencias (presenciales o a distancia), practicas
profesionales, estudio de casos, tecnologias de fa Informacion y la comunicacion (TIC),
aula invertida, y mulficulturalidad. Las asignaturas bdsicas que se impartirdn durante 1os
primeros dos anes, serdn cubiertas en su mayoria con profesores del CULagos y CuCosta.
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56. Que el ClULagos cuenta con los agunenfes cinco cuerpos academicos, que alimentan 11

lineas de investigacién, los cudles apoyardn el programa educativo: Aplicaciones Opﬂcos
y Electdonicas, Modelacion y Matemdticas Aplicadas, ingenieria y Metologia Op‘nco,
Cultura y Sociedad, Procesos Educativos en la Ingenieria.

57.Que el CUCosta cuenta con tes cuerpos académicos, que alimentan 6 linecs de

investigacion, los cuales apoyoran el programa educativo: Educacion y Desarrcllo
Tecnolégico, Tecnologias aplicadas a la  educacidn, Educcacion y  Tecnologia
Instruccionail.

58. Que los programas de pregrado son de la Universidad de Guadalcjara y los Centros

Universitorios podrdn solicitar a la Comision de Educocion del H. Consejo General
Universitano, ser sede, v se auforizard la apertura siempre y cuando cumplan con los
requisitos y criterics del Reglamento General de Planes de Estudic.

En virtud de los resultandos antes expuestos, v

Considerando:

Que la Universidad de Guadalgjara es un organismo publico descentralizado del
gobiemo del esiado con autonomia, personalidad jurdica y patimonio propio, de
conformidad con lo dispuesto en el articulo 1 de su Ley Orgdnica, promulgada y
publicada por el titular del Poder Ejecutive local el dia 15 de enero de 1994 en el
Periddico Oficial “El Estade de Jalisco”, en ejecucion del decreto numero 15319 del H.
Congreso del Estado de Jalisco.,

Que como o senalan las fracciones I, Il y IV, del ariculo 5 de la Ley Orgdnica de la
Universidad, son fines de esta Casa de Estudico la formacién y actualizacion de 1os
técnicos, bachilleres, fécnicos profesionales, profesionistas, graduados y demds recursos
humanos que requiere el desarollo socio-econdmico dei Estado; organizar, realizar,
formentar y difundir la investigacion cientifica, tecnoldgica y humanistica; v ¢

educacién media superior vy supetior, asi como en el desarollo de la fiencia v/lg

tecnologia,

v Av. Judrez No. 976, Edificio de Ja Rectoria General, Piso 3, Colonia Centro C.P. 44100,
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. Que es atibucidn de la Universidad redlizor programas de docencla, investigacion y
difusion de la culiurg, de acuerdo con I0s prncipios y orientaciones previstos en el
articulo 3 de la Constitucion Federal, asi como la de establecer las aportaciones de
cooperacion y recuperacion por 10s senvicios que presta, tal y como se estipula en ia
fraccion llly Xl del arficule 6 de la Ley Orgdnica de esta Casa de Estudio.

V. Que es atiibucion del Consejo General Universitario, de acuerdo a lo que indica el Ulimo
parnafo del ariculo 21 de la Ley Orgdnica de esta Casa de Estudio, fijar las aporfaciones
respectivas a que se refiere Ia fraccidn VI del precepto antes citado.

V., @Que de acuerdo con el articulo 22 de su Ley Organica de la Universidod de
Guadalgjara adoptard el modelo de Red para organizar sus actividades académicas y
administrativas,

VI, Que es atribucion del Consejo Generai Universitario (CGU), conforme io establece el
arficulo 31, fraccion VI, de la tey Crgdnica y el articulo 39, fraccion |, del Estatuto
General, crear careras vy programas de posgrado y promover iniciativas vy estrategias
para poner en marcha NUevas Carneras y posgrados.

VI, Que conforme a lo previsto en el articulo 27 de la Ley Orgdnica, el CGU funcionard en
pleno © por comisiones.

VII.  Que es atribucion de la Comisidn de Educacion del CGU conocer y dictaminar acerca
de las propuestas de los consejeros, e Rector General o de los Titulares de ios Centros,
Divisiones y Escuelas, asi como proponer las medidas necesarias para e mejoramiento
de los sistemas educativos, los criterios de innovaciones pedagdgicas, o administracion
académica y las reformas de las que estén en vigor, conforme lo esfablece el arficulo
85, fracciones | y IV, del Estatuto General,

La Comision de Educacion del CGU, tomando en cuenta las opiniones recikidas,
estudiard los planes y programas presentados y emitird el dictamen cormespehdiente-
qQue deberd estar fundado y motivado-, y se pondrd a consideracion del CEU, segln 1d
establece el ariculo 17 del Reglamento General de Planes de Estydio de esif
Universidad.
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X. Que de conformidad al ariculo 86, fracciones IV, del Estatuto General, es atribucion de
la Comisidn de Hacienda del Consejo General Universitario proponer al pleno, el
proyecto de aranceles y contribuciones de la Universidad de Guadalajara.

X Que con fundamento en el arfculo 52, fracciones lit v IV, de la Ley Orgdnica, son
atribuciones de los Consejos de los Ceniros Universitarios, aprobar (os planes de estudio v
someterlos a la aprobacién del CGU.

Xl.  Que como o establece el Estatuto General, 138, fiaccion |, es atribucion de los Consejos
Divisionales, sancionar y remifir ¢ ia autoridad competente propuestas de los Colegios
Departamentales para la creacion, fransformacion y supresion de planes y programas
de estudic en licenciatura.

Por lo anteriormente expuessto vy fundado, estas Comisiones Permanentes de Educacion y de
Haclenda tienen a bien proponer dl pleno del Consejo General Universitario 1os siguientes:

Resolutivos:

PRIMERO. Se creq, en los Centros Universitario de los Lagos y de Ia Costa, el plan de estudios
de Ingenieria en Videojuegos, en la modalidad escolarzada y bajo el sisterna de creditos, o
parir del ciclo escolar 2019 “B”".

SEGUNDO. El ploan de estudios contiene dreas determinadas, con un valor de créditos
asignades a cada unidad de aprendizaje y un valor global de acuerdo con los requerimientos
lecidos por area de formacion para ser cubiertos por los alumnos y que se organiza
conforme a la siguiente estructura:

Areas de Formacién Créditos %
Area de Formacion Bdsica Comiin 72 20
Area de Formacién Basica Particular Obligatoria 143 39
Area de Fomacion Especidlizante Obligatoria 126 34
Area de Formacién Optativa Abierta 24
Numero minimo de créditos para optar por el grado 365 /f 00

X TERCERO. Los unidades de dprendizaje Correspondlen’res al plan de es’rudlos ngenieria &n
Vil eomegos se describen a continuacion, por drea de formacién:

N on
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AREA DE FORMACION BASICA COMIUN

Unidades de Aprendizaje Tipo reoor:; Prz(::rtcll;a Tl::c:?ess Créditos | Prerrequisitos
Programacion | T 26 54 80 7

Programacién Il [ 26 54 80 7 Programacion |
Algoritmia y estructura de datos - 48 32 80 8

Algoritmia y eS‘T\jCMIG de datos |l ol) 48 32 80 8 Ngoﬁmicda i:rrcmtc dg

Ingenieria de software CT 48 32 B0 8
Narrafiva porg videgjuegos C 48 32 80 8
Arte conceptual T 0 80 80 5
Mercadotecnia para videojuegos cr 48 32 80 8
Desancllo de negocios CT 48 32 80 8
L—"  Geslidn de proyectos T g 80 80 5
Totales: 340 460 800 72

SR

Vo cme
N\t e asiais
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AREA DE FORMACION BASICA PARTICULAR OBLIGATORIA

. - . Horas Horas Horas . -
Unidades de Aprendizaje Tipo Teoria | Practica | Totales Creditos | Prerrequisitos
Base de datos | CT 26 54 80 7
Base de datos I CT 26 54 80 7 Base de Datos |
Fisica para videgjuegos | CT 48 32 80 8
Fisica para videojuegos |l CT 18 32 80 8 Fisica para
videojuegos |
Inteligencia arfificial o) 48 32 80 8
Matemdticas para videojuegos | CT 48 32 80 8
Matermdticas para videgjuegaos Il CT 48 32 80 8 Matemdticas para
videoluegos |
Matemdticas para videgjuegos CT 48 32 80 8 Matermndaticas parg
1] videojuegos |l
Materndticas para videcjuegos Cr 48 32 80 8 Mcotematicas parg
1% videojuegos il
Animacién 2D CT 48 32 80 8
Taller de graficos por T 26 54 80 7
computadora
Motores gréficos | T 0 80 80 5
Motores gréficos Il T 0 80 80 5
Proceso vy ediclén de audio Ct 48 32 80 8
ul Redlidad virtual | CT 48 32 80 8
Realidad virtual Il CT 48 32 80 8 Redlidad virtual |
Animagcicn 3D CT 48 32 80 8
Infroduccion a los videojuegos CT 48 32 80 8
N
Estadistica y procesos estocdsticos Cr 48 32 80 8 /
/
Totales: 750 770 1520 143 { /
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AREA DE FORMACION ESPECIALIZANTE OBLIGATORIA

. N ; Horas | Horas Horas - .
Unidades de Aprendizaje TIPO | 1ooria | Practica | Totates Créditos | Prerrequisitos
Biomecdanica para videojuegos CT 48 32 80 8
Are 3D | CT1 48 32 80 8
Arte 3D I CT 48 32 80 8 Arte 3D |
Disefio gréfico para videojuegos CT 48 32 80 8
Diseno de juegos | C1 26 54 80 7
Diseno de juegos il CT 26 54 80 7 Diseno de juegos |
Disefio de juegos I CT 26 54 80 7 Diserio de juegos ||
Programacion de videojuegos CT 26 54 80 7
Produccién para videojuegos CT 48 32 80 8
Gamificacion CT 26 54 80 7
Psicologia social para videojuegos CT A48 3z 80 8
Publicacion de videgjuegos T 0 80 80 5
Formacién integral P 125 8
Proyecto maodular | S 42 128 170 15 138 créditos
Provecto modular i 5 42 128 170 15 Proyecto modular |
| Totales: 502 798 1425 126

CT = Curso taller; C = Curso; § = Seminario; T = Taller, P= Préetico.

CUARTO. Los requisitos académicos necesarios para €l ingreso, serdn los establecidos por la
normatividad universitaria vigente.

QUINTO. A lo largo de la carera se presentardn dos proyectos, los cuales podrdn ser
individuales © grupales. Uno de efios podria sernvir a los estudiontes como moddalidad de
tituiacion, siempre y cuando cumpla las caracteristicas de alguna de las modalidades de
titulacion senhaladas por el Comité de fitulacion.

El asesor del proyecto decidird de cuantos alumnos se conforma el equipo de acuerdo a la
complejidad y alcance del proyecto. El primer proyecto, se presentard cuando el alumno
haya acreditado 138 créditos, deberd ser resuelfc mediante el uso de lengudes de
programacion de atto nivel.

El segundo proyecto, iniciard una vez acreditado el primer proyecto y se desorrolloro
mediante el uso de motores gréficos. La evaluacidn se dard de manera colegiad
de la academia comespondiente. Parte de Igs atribuciones del comité de 1it
definir la viabilidad de ka publicacion de alguno de los proyectos,
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Cuando los proyectos resulten aprobados. el coordinador de la carrera solicitara el registro de
los créditcs comespondientes en el Sistema Infegral de Informacidn vy Administracidn
Universitaria (SIIAU),

SEXTO. El drea de formacion optativa ablerta serd acreditada medionte actividades
académicas que el alumno €lija, pertenecientes a ohos programas de educacion superior
que ko Red Universitaria les oftezca, o en cualquier institucidn de educacion superior, nacional
o extranjera, previo autorzacion del Coordinador del programa educativo. La Secretaria
Académica determinarg los créditos correspondientes que se asignaran a las actividades
académicas desanolladas por el estudiante hasta acreditar 24 corespondientes a esta dreq
de fomacion.

SEPTIMO. Para la planeccion de sus estudios v Ia mejora de su proceso de Qprendizaje, 105
estudiantes recibirdn apoyo tutorial desde su incorporacion al programa educativo por parte
de coda Cenfro Universitario. Las tutordas se ofrecerdn siguiendo los lineamientos
determinados por el Programa de Accion Tutorial de cada Centro Universitario.

OCTAVO. Para faverecer la flexibilidad, ia movilidad estudiantii e internacionalizacion del plan
de estudios, el estudiante podrd realizar actividades de aprendizaje previstas © no en este
plan de estudios, incluyendo actividades de extensidn, vinculacidn y difusion, con la asesoria
del tutor, o cursar unidades de aprendizaje pertenecientes a ofros programas educativos del
mismo nivel ofrecidas por otros Centros Universitarios de 1a Red, asi como en otras instituciones
de educacidn superior, nacionales y extranjeras, con el visto bueno de la Coordinacion del
prograrma educativo.

NOVENQ. Las practicas profesionales son obligatorias, debiendo el estudiante cumplir con un
minimo de 480 horas, las cuales deberdn estar relacionadas con los temas de los proyectos
vez gue ha aprobado al mencs el 60% de los crédifos del plan de estudios y serdn
reguladas conforme d la operacién del Centro Universitario.

Las practicas profesionales podrdn redlizarse en empresas y organismos del sector plblico o
privado, asi como en Ingtitutos y Centros de Investigacion, o bien, en colaboracion de
proyectos de investigacion, se registrardn en la curticula como acreditadas © no acreditadas.

para poder iniciar la prestacion del servicio social, el Coordinador de Carrera
cumplimiento.
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DECIMO PRIMERO. La formacién infegral, implica desarollar actividades extracuriculares
COMO CUrsos, CONGresos, conferencias, serminarios, talleres, game jams, actividades artfisticas
y culturales, enfre ofros, previo ol andlisis de pertinencia y autorizacion del coordinador del
prograrma educativo conforme a las reglas de operacion que el Secretaric Académico de
cada centro universitario determine. Las actividades de formacién integral contribuyen a
desaroilar armonicamente  1os  aspectos de salud, arte, depore, humanidades, su
incorporacion a la investigacion y responsabilidad social, formentando la flexibilidad vy la
movilidad,

DECIMO SEGUNDO. Cuando el alumno haya complefado 138 créditos, deberd contar
preferentemente con Ia acreditacidn del dominio de un segundo idioma, de preferencia el
inglés comespondiente al nivel B1 del Marco Comun Europeo de referencia para las lenguas,
o su equivalente, para ello, el Cenfro Universitario implementarda un Programa de Aprendizaje
de Lengua Exfranjera que garantice la acreditacion,

DECIMO TERCERO. Los requisifos parg obtener ef grado, ademds de los establecidos en Ia
normatividad universitaria vigente, serd acreditar el dominio de la segunda lengua en el nivel
B2 segun el Marco Comun Europeo de referencia para las lenguas, © su equivalente.

DECIMO CUARTO. Ei tiempo promedio para cursar el plan de estudio de Ingenieria en
Videojuegos, es de ocho 8 ciclos escolares, contados a partir del inQreso.

IMO QUINTO. Los cerfificados se expedirdn como Ingenieria en Videcjuegos. El fitulo
come Ingeniero (a) en Videojuegos.

DECIMO SEXTO. Ei costo de operacién e implementacion de este programa educativo, serd
con cargo ab techo presupuestal que tienen autorizados respectivamente 1os
Universitarios de los Lagos v de la Costa, a excepcion del incremento en las
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DECIMO SEPTIMO. De conformidad a lo dispuesto en el dliimo parafo del articulo 35 de la Ley
Orgdnica y debido ¢ la necesidad de publicar la convocatoria, solicitese al C. Rector General
resuelva provisionalmente el presente dictamen, en tanto el mismo se pone a consideracion y
es resuelto de manera definitiva por el pleno del H. Consejo General Universitarnio.

Atentamenteg
"PIENSA Y TRABAJA
Guadalqgjarg, Jal., 01de febrgro de 2019
Comisiones Permanentes de Edudacion y Hacienda

Dr. Miguel Angel Ndvarro Navarro
Presidgnte

%/ﬂh / (L Par
DéHector Radl Solis Gadea Dra. Ruth Padilla Mufoz

Miro, Guilermo Aruro Mata Mtro. José Alberto Castelianos Gutiénez
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